Instructie ‘mobiel Digitaal Wedstrijdformulier” (MDWF) — Scheidsrechter

In dit document vindt u een beschrijving van de functionaliteiten van het Mobiel Digitaal
Wedstrijd Formulier (kortweg mDWF) voor de rol van scheidsrechter.

Zodra een team de spelersopgaaf heeft uitgevoerd, wordt de status van dat team op *wacht
op official’ gezet en kan de scheidsrechter het team controleren. Als official zie je dan de
status ‘controleer’ staan. Door op het clublogo te klikken wordt de spelersopgaaf van dat
team geopend. De scheidsrechter heeft dezelfde mogelijkheden als het team om te muteren.

Je kan spelers en stafleden opzoeken, toevoegen, verwijderen en wijzigen. Tevens kan je de
aanvoerder instellen en de functie van een speler (keeper, verdediger, middenvelder,

aanvaller) instellen.

Uitleg icoontjes:

Speler verwijderen

Captain instellen

g Functie instellen

HET TOEVOEGEN VAN SPELERS/STAFLEDEN

Via het plusje rechtsboven kom je in het scherm waarin je extra spelers of stafleden kunt
selecteren. Kies eerst waarop je wilt zoeken (speler of staf), vul vervolgens (een deel van) de
voor- of achternaam of relatiecode in.
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eeeco KPN NL = 08:59

< ZOEKEN

SPELER STAF

0 R s | >
. REEREE 1L R >

. L ] >

Klik op de speler of het staflid die je wilt toevoegen.

MELDINGEN

Afhankelijk van de klasse van het team zijn er diverse eisen waar een opgave aan moet
voldoen. In de afbeelding hieronder zie je een voorbeeld van zo'n melding.
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74%1 11:11

SPELERSOPGAAF -+

Thuisteam

DESTO 13

’ Spelerspascontrole >

SPELERS

> ?

’ ?
' ’

©® geen aanvoerder in het team

Zolang er dit soort meldingen zijn, kan het formulier niet goedgekeurd worden door de
scheidsrechter. Zodra voldaan is aan alle voorwaarden verschijnt de melding:

© spelersopgaafis correct ‘
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Instructie ‘mobiel Digitaal Wedstrijdformulier” (MDWF) — Scheidsrechter

SPELERSPASCONTROLE

Via de knop ‘Spelerspascontrole’ kan je de controle van spelers uitvoeren, zoals dat in het
verleden via de spelerspassen werd gedaan.

Als je op de knop klikt krijg je een scherm te zien met de details van de spelers van dat team.
Hier wordt getoond: functie, geboortedatum, leeftijdscategorie, spelerscode, status

legitimatiecontrole, naam, verenigingslogo, eventueel rugnummer en een - indien de
speler aanvoerder is.

4f 93% | 16:00

Senioren

geen legitimatie

Frank Vos @ 4

9 spelerskaart
% 1geen legitimatie \/
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Instructie ‘mobiel Digitaal Wedstrijdformulier” (MDWF) — Scheidsrechter

Bij elke speler heb je de optie om de speler af te keuren o of goed te keuren

Als je de speler goedkeurt, komt de volgende speler in beeld.

Als je de speler afkeurt volgt de vraag: Is er wel een geldige alternatieve legitimatie?

Is er wel een geldige alternatieve
legitimatie aanwezig?

NEE JA

Als een speler alternatieve legitimatie heeft kies je voor ""JA™. En heeft hij deze niet bij zich,
dan kies je voor ""NEE".

Als je kiest voor "NEE", krijg je een aanvullende vraag: Wil je deze speler van de
spelersopgaaf verwijderen?

Wil je deze speler van de
spelersopgaaf verwijderen?

NEE JA

Als je er voor Kiest de speler van de spelersopgaaf te verwijderen, wordt hij bij deze
wedstrijd uit de lijst met spelers verwijderd. Hij mag niet meespelen.

Je kan door te vegen van rechts naar links (swipen) over de foto van de speler naar de
volgende speler gaan of van links naar rechts om naar de vorige speler te gaan.
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SPELERSOPGAAF AKKOORD

Zodra de spelersopgave aan de voorwaarden voldoet verschijnt de knop ‘Spelersopgaaf
akkoord’ onder in het scherm.

SPELERSOPGAAF AKKOORD

Hierna gaat de app automatisch terug naar het beginscherm van het digitaal
wedstrijdformulier. De status van het team is gewijzigd in ‘akkoord’.

Zodra onder beide teams ‘akkoord’ staat, kan het wedstrijdverslag ingevuld worden. Je ziet
dan bij de meldingen ‘verzonden en goedgekeurd official’ en groene vinkjes staan.

~/

DESTO 13 Zwaluwen Utrecht 11 17
akkoord @ akkoord @
OFFICIALS
F. Vos

scheidsrechter

ondersteuning

@ DESTO 13: verzonden en goedgekeurd official
@ Zwaluwen Utrecht 1117: verzonden en goedgekeurd official

@ spelersopgaaf beide teams in te zien

NAAR WEDSTRIJDVERSLAG b

Let op: Het aanstellen van een nieuwe bondsscheidsrechter zorgt er voor dat akkoorden

weggaan. De nieuwe official moet er namelijk zelf zijn akkoord geven.
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AFGELASTEN

Door op de drie puntjes rechtsboven in de balk naast Wedstrijdformulier te klikken

WEDSTRIJDFORMU.. ©

verschijnt de optie Afgelasten

" qN:il] Afgelasten

Je komt nu in het Wedstrijdstatus scherm en kunt hier de status van de wedstrijd invullen.
Kies de juiste reden van afgelasten.
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WEDSTRIJDSTATUS

a 1306

WEDSTRIJDSTATUS

WEDSTRIJDSTATUS WEDSTRIJDSTATUS
STATUS STATUS
Afgelast door vereniging - Afgelast door vereniging
OPMERKINGEN oP} Niet opkomen bezoekend elftal /team

LD B |

0 ~ 0

© wedstrijd nog niet vastgelegd

Afgelasten l

Vervolgens komt de vraag: Weet u het zeker?

Afgelasten

Door op vastleggen of aflasten te
klikken wordt de wedstrijd definitief

vastgelegd of afgelast en is deze niet
meer te wijzigen.

Weet u het zeker?

ANNULEREN  AFGELASTEN

Geen spelerspas(sen) BEIDE teams
Geen spelerspas(sen) thuisteam
Geen spelerspas(sen) uitteam

Geen vervangende scheidsrechter
Niet opkomen BEIDE elftallen/teams
Scheidsrechter niet opgekomen
Terrein afgekeurd door scheidsrechter

Niet opkomen thuis-elftal /team I
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Instructie ‘mobiel Digitaal Wedstrijdformulier” (MDWF) — Scheidsrechter

Zodra je hier op Afgelasten klikt, wordt de wijziging doorgevoerd in de Sportlink systemen
en verdwijnt de wedstrijd uit het programma.

WEDSTRIJDVERSLAG

Via de knop Naar Wedstrijdverslag kan het wedstrijdverslag ingevoerd worden.

NAAR WEDSTRIJDVERSLAG

UITSLAG INVOEREN

Vv

ervolgens voert de scheidsrechter de uitslag in door op de vakjes onder de namen van de
teams te klikken en hier de uitslag in te voeren.

EINDSTAND

EINDSTAND

uIT

> >

ZWALUWEN
UTRECHT

>
1911

DESTO 13 Zwaluwen Utrecht 11 17

0 0

0 =~ 0

0 wedstrijd nog niet vastgelegd

NAAR VASTLEGGEN >
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56% 14 08:42

EINDSTAND

EINDSTAND

uIT

> >

ZWALUWEN
UTRECHT

>

DESTO 13 Zwaluwen Utrecht 11 17

5 3

5 = 3

o wedstrijd nog niet vastgelegd

NAAR VASTLEGGEN >

Indien een wedstrijd wordt beslist door penalty's kunnen twee uitslagen worden ingevoerd,

namelijk de stand na reguliere speeltijd en stand na penalty's.
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EINDSTAND

EINDSTAND

THUIS uIT

> >

ZWALUWEN
UTRECHT

>
1911

DESTO 13 Zwaluwen Utrecht 11 17

5 3

o wedstrijd nog niet vastgelegd

NAAR VASTLEGGEN >

DOELPUNTENMAKERS VASTLEGGEN

Afhankelijk van het niveau waarop het team speelt, is het mogelijk om in het wedstrijdverslag
de doelpuntenmakers vast te leggen. In het wedstrijdverslag heb je dan de mogelijkheid om
een speler te selecteren.
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sssco KPN NL F 13:39

<« WEDSTRIJDVERSLAG

EINDSTAND

° Toevoegen

oo

o%o

00

@ wedstrijd nog niet vastgelegd

Maar vastleggen »

eseco KPNNL = 13:39

- DOELPUNT TOEVOEGEN

SPELER

BASIS

Ve Wy e

keeper 1
- e e Mgien 4

vergeagiger

KEPM ML = 13:38

<« DOELPUNT TOEVOEGEN

TEAM

THUIS uIT

Excelsior3l 2 WYVOIG 2

Eigen doelpunt

saeco KPMN ML = 13:39

< DOELPUNT TOEVOEGEN
TUD

Geen tijdsinvoer benadigd

'\
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KAARTEN

Indien van toepassing worden eventuele kaarten ingevuld. Dit doe je door team, speler,
strafcode en tijd in te vullen. Je kunt swipen naar het volgende scherm.

- KPM ML = M3 & Wk [ seeco KPMNL = 1m7 & P | eoeco KPNNL = 11:33

e WEDSTRIJDVERSLAG <+ < KAART TOEVOEGEN &< KAART TOEVOEGEN

KAARTEN TEAM SPELER

THUIS uIT BASIS
° Toevoegen 19274
VVOG

Ve Wy e
ka0 1
Excelsior31 2 VVOG 2
R
erdediger 2
- — 3

1 c%0 2

oo

© wedstrijd nog niet vastgelegd

Naar vastleggen »

senco KPN NL 5 11:33 [ k KPM NL = 11:33

< KAART TOEVOEGEN KAART TOEVOEGEN

TUCHTCODE

Geen tijdsinvoer benodigd

1

"‘-'E\J'aL'l'L'-'-'II'I:'

m:

|_'\I'|'|_'E' ementair '\':_:UII\:,"IIL"I Van een
doelpunt of ontnemen van een duidelijke
SCOr I|'_|'|‘|I"I'|

ernstig gemeen spe (tijdens een duel om
de bal)

een gewelddadige handeling (buiten een
duel om de bal)

.
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WISSELS

Wissels tijdens een wedstrijd kan je als volgt invoeren.

ssaca PN ML = 1118 @ Wk eeeco KPNNL = 11:18

<« WEDSTRIJDVERSLAG + < WISSEL TOEVOEGEN

WISSELS uIT

BASIS

° Toevoagen

Ve Wiy ee
c
keeper - 1
e -.w 2
rdediger
1 M
3
rgeagiger
[+) (4]
T o3 2
oo
T hgiteen
@ wedstrijd nog niet vastgelegd - " i~ 4

MNaar vastleggen >

seeco KPN NL = 11:18 & b | #esco KPN ML = 12:01

< WISSEL TOEVOEGEN < WISSEL TOEVOEGEN

WISSELS Geen tijdsinvoer benodigd

13

15

R o 16

aanvaller

En klik tot slot op de knop Toevoegen.
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VASTLEGGEN

Zodra alles op de tabbladen eindstand en kaarten is ingevoerd klikt de scheidsrechter op ‘naar
vastleggen’.

74%d 11:18

WEDSTRIJDSTATUS

WEDSTRIJDSTATUS

STATUS

Uitgespeeld v
[] Tijdelijk gestaakt

OPMERKINGEN

5 w3

© wedstrijd nog niet vastgelegd

Vastleggen »

Na afloop van de wedstrijd wordt de status geselecteerd die van toepassing is. Eventuele
opmerkingen kunnen hier nog ingevuld worden, waarna er gekozen wordt voor de knop
vastleggen. Daarmee is het proces afgerond.
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